7. GENS3 / MONS3

Ami igaz az igaz, az LSI kiadasaban megjelent
SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM c.
kOnyvsorozat |. kétetében mar olvashattunk informa-
cidt a GENS/MONS parosrol. Mindettdl fiiggetlendil
sok-sok Olvasoi levél tartalma azt bizonyitotta, hogy
sokan vannak, akiknek ez a kényv nincs birtokaban,
s ha jél tudjuk ennek a kétetnek az LS| mar az utan-
nyomasat sem tervezi. ime tehét elevenitsiik fel, mit is
tud ez a két jol ismert program.

GENS3 ASSEMBLER
Az éltalunk is tesztelt program felépitése.:

by: GENS3 (8254 bytes)

Itt megjegyeznénk, hogy forgalomba keriilt a GENS3
M ill. M2 kibGvitett valtozata is, amely hatékony
microdrive ill. lemezes kezelést tesz lehetévé. Ez
utobbi fékadjanak hossza kb. 10.5 kbyte.
Az assemblert LOAD "'CODE xwoc, vagy LOAD
“GENS3"CODE xo00x, utasitassal télthetjilk be. Az
00 értéke tetszlleges, de célszeriien a RAM teriilet
elején érdemes elhelyezni, mert mogé fog keriini a
forrasszéveg és a cimtabla is.
LOAD "GENS3'CODE n esetén a program a
RANDOMIZE USR n utasitassal indithat6, az djrain-
ditasra két lehetGségiink van:
RANDOMIZE USR (n+56) - hideginditast
RANDOMIZE USR (n +61) - meleginditast

A hideginditas azt jelenti, hogy térédik a forrasszé-
veg és a cimtablak is, mig meleginditasnal csak a for-
raskddoktdl blcsuzunk, a szévegrész és a cimtablak
megmaradnak.
Inditas utan az elsé kérdés a 'Buffer Size ?’, amelyre
egy 0 és 9 kozotti szammal valaszolhatunk. Ha csak
'ENTER’-t nyomunk, akkor beall az alapértékre, ez 4.
Itt allitjuk be a pufferek szdmat. Ezek a pufferek 64
byte-osak és a forrasszéveg beolvasasahoz is sziik-
segesek lehetnek.
A GENS3 megszakitast nem engedélyez, igy ha visz-
szatériink a BASIC-hez, akkor nekiink kiilén kell gon-
doskodni a megszakitas engedélyezésérdl.
A 'TABLE SIZE?' kérdés a cimtabla nagysagara kér-
dez ra (az 'A’ nevii Editor-parancsnal). Elég itt is, ha
csak 'ENTER'-rel valaszolunk.
Forditasnal kiilonb6z4 forditasi opciok kozil vélaszt-
hatunk. Az 'option’ kérdésre az alabbi opcidkhoz tar-
tozd szamok Gsszegét kell megadnunk:
1 - cimtabla keletkezik a forditas vegen
2 - trgykéd nem keletkezik a forditas végén
4 - nem kapunk assembly listat a forditas végén
8 - az assembly listat nyomtatéra kiildjiik
16 - elhelyezi a targykddot
32 - kikapcsolja az ellendrzést, a forditas gyorsabb lesz

pl. a 63-0os opcid megadasa jelenti a leggyorsabb

forditast.
A forrassorok sorszamot kapnak a BASIC-hez hason-
I6an. A binéris konstansok %-kal kezdédnek (pl.
%111 = 7). A cimkék pedig L el6taggal szerepelnek
(pl. L13). A cimszamlalora vald hivatkozasnal $ (dol-
larjelet) hasznalunk. A miveleteknél a modulus fiigg-
vényre "?" jelre hivatkozunk, a logikai vagy fiiggvény-

re "@" (kukac) jellel, mig a logikai kizaré vagy figg-
vényre a "!" (felkialto)-jelet hasznaljuk.

Assembler direktivak (forditonak sz616 iizenetek):

ORG n : a targykod kezddécimeét jeloli ki. ElStte csak komment
sorok &llhatnak. Az n lIehet kifejezés is. i

EQU : az EQU kifejezést cimkének kell megel&znie. Ertékadd

utasitasoknak szamitanak.

DEFB kifejezés,kif., kif...: a fentivel szemben mindegyik kifeje-
2ést 8 bitre értékel ki, és konstansként
helyezi el

a fentivel szemben most 2 byte-on teszi le a ki-

fejezést

DEFS kif. : a kifejezésnek megfelel§ szam byte-ot foglal le

DEFN “string®. egy stringet tesz le a hosszanak megfelelGen

(max. 256 byte)

If kif. : ha a kif = O akkor a forrassorokat nem veszi figyelembe,
amig nem talalkozik vagy az ELSE vagy az END utasita-
sokkal

ELSE : Ld. az lf-nél

END : ismét bekapcsolja a forditét

Megjegyzés : ezek a feltételes "ALKODOK" nem agyazhaték be

egymasba

DEFW kif., kif...:

Az assembler parancsai:

Az assembler direktivikhoz hasonldan nincs hatasuk (kézvetlen
hatdsuk) a targykodra, csupan az assembly lista formajat mo-
dositjak. E parancsok a forrassor elején *-ga! (csillagjellel) kez-
dddnek, ezutan beti (nagy betil) kovetkezik, és ezt esetleg "+"
vagy "—" jelek kovethetik. A sor hatralevd része tetszdleges le-
het, kivéve az L+,L—, D+,D— parancsokat. A kdvetkez§ paran-
csok érhetdk el:
+E (eject) : 3 Ures sort emel a kérenydn vagy a nyomtatén
+Hs (head) : *Evalamint az "s" stringet kinyomtatja
+S : eddig a sorig listaz, a listazas barmely billen-
tylvel folytathatd, viszont idé elStt ledll, ha +L
vagy *S parancsokkal talélkozik.

+L— : @ sortdl kezdve mar nem listaz

L+ : @ sontdl kezdve listaz

+D— : & cimszamlalot ezutan HEX formaban irja ki
+D+ : a cimszamlalot ezutan DEC formaban irja ki
+C— : a sor utan roviditett assembly listat ad

+C+ : & sor utan a teljes assembly sort kiirja

«F (filename) : szalagrél bealvas egy szovegfile-t, amelyet le-

fordithatunk, ennélfogva a szoveg csak minima-
lis helyet foglal le a tarban, amelyet kisebb ada-
gokban olvashatunk be. A szovegfile-t korabban
a "T" paranccsal vittiik ki a 'Buffer size?'-nak
megfelelGen. Ekkor a szdvegfile blokkokban he-
lyezkedik el, és amikor az "F' paranccsal beol-
vasunk egy blokkot, akkor azt rogton le is for-
ditjuk. A blokkok beolvasasa mindaddig tart,
amig be nem olvastuk valamennyi biokkot.

a "P parancs erre nem jo! Tehat, ha a forras-
szoveg nagyon hosszi, akkor elészér azt a "T'
paranccsal kivisszik, majd "F'-el visszaolvassuk
kisebb adagokban.

Megjegyzés:

Az EDITOR parancsai
(szovegfile szerkesztéséhez)

A GENS3 inditas utén kdzvetleniil az editor parancsait véarja. A to-
vabbiakban a Symbol Shift-et SS-sel, a Caps Shift-et CS-sel fog-
juk roviditeni.

Az editor a " >" jelet hasznalja parancskéréshez.

Inm : Sorokat beszlrhatunk az n. sortél kezdve m lép-
tékkel. Kilépés CS + 1-re. A mar létezd
sorszama sorokat térli (fellilirja). Egy szévegsor
64 karakter lehet (buffer size).

Lnm : Listaz az n-t6l az m-ig. Kilépés CS + 1-gyel.

Kn . Listdzaskor legfeljebb n sor lathatd.

D (n,m) : Torol n-16l m-ig. Egyetien sort n=m révén tor-
IGnk.
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: Sorokat mozgathatunk at. Az n. sort az m.-be
viszi at. Az m elhagyhato.

: Atsorszamozza a sorokat. Az elsé sor sorszama
n, a lépéskoz pedig m.

: Egy f stringet keres az n és m sorok kodzétt. Ha
ilyet taldl, akkor leall, és az "E' (EDIT)
paranccsal az f string az adoft stringre
cserélhetd. A tovabbi keresés “F'-el elintézhetd.

: Az n sorszamu sort a pufferba masolja at, ahol
tetszés szerint modosithatd, de szikség esetén
ismét elhivhaté az eredeti sor is.

Mnm
N (n,m)

Fnmfs

E)

. Az edit-nek tobb alparancsa is van, amelyet a CS-tel aktivizalha-

‘tunk. Pl. CS * " (Sz0koz) esetén meghagyja az eredeti karaktert,

~ azaz megnaveli a soron beliili pointert, egészen a sor végéig.

: A Basic-hez hasonl6an karaktert tordl.
: A szovegpointert egy tab-pozicidval nagyobbra
allitja.
: A sor kész.
: Kilép az edit-bél és torli a valtoztatasokat.
: Ujra betaiti az adott sort a pufferba, mikdzben a
' véltoztatasokat elfelejti. _
: A sor hatralevé részét meghagyja és a pointert a
sor elejére llitja.
: Torli az adott karaktert.
. Torli az osszes karaktert a pillanatnyi poziciotol
kezdve a sor végaéig.
: A korabban megadott stringet keresi. Ha ilyet
nem talal, akkor kilép az edit-madbadl.
: A korabban megadott stringet lecseréli a mar
megadott 8 stringre
| : Az adott poziciétdl kezdve karaktereket szir be.
Kilépés 'ENTER'-rel ezen beliil a BASIC-hez ha-
sonléan milkodik a CSQ és a CS8-is.
: A sor végeére allitja a pointert és a BASIC-hez
hasonldan szerkeszthetd a sor.

CSo
Css
ENTER
Q

R

-

@®w m NX

(o] : Feliilirhaté az adott karakter. Kilépés 'ENTER'-
rel, valamint a BASIC szerkesztd utasitasai
hasznalhatdk.

A magnetofon-kezeléssel kapcsolatos parancsok:

Pnms : Szovegfile-t ment ki a szalagra az n-t8l kezdve
m-ig folyamatosan, s néven

Gs : Egy s file-t keres a szalagon és betolti azt. Ha
mar van a memdriaban szovegfile, akkor @ mo-
gé tolti be a szalagrél, mikdzben a teljes szo-
veget atsorszamozza.

: A szovegfile-t blokkokban viszi ki az n sortdl
kezdve m-ig 8 néven. A blokk méretét a 'Buffer

size?’-nal adtuk meg. A «F parancsnal olvassuk
majd vissza a szovedfile-t.

Tnm,s

Az editor parancsai forditadshoz és futtatashoz:

A : Leforditja a szovegfile-t.

R : Az ENT-nek megfeleld cimtdl futtatia a targy-
koddot, amely RET-tel végz&dik

Egyéb parancsok:

B : Visszatérés a BASIC-hez.

C : Lehetdség van a GENS1-ben irt programok kon-

vertalasara a GENS 3 alatt. Ekkor "G'-vel beol-
vassuk a GENS1-ben irt programot, majd a "C"
paranccsal a GENS 3-nak megfeleld formara
alakitjuk. Ettol kezdve maér az ismert modon for-
malhatjuk a programot.

d : A delimiter (hataroldjel) megvaltoztathaté a d
string elsé karakterével.
p : Kinyomtatja az alapértelmezéseket, ahol is a

sorszamok 1 - 32767 kozott lehetnek, mig a
stringhosszak max. 20 karakteresek.

: Kinyomtatja az n és m kozé esd sorokat. A K ér-
tékének megfelelfen bizonyos szami sor ki-
nyomtatasa utan sziintet tart, amit tetszGleges
billentyl lenyomasa utan folytat

W (n,m)

X : Kinyomtatja a kezdd és a végcimet. Ekkor lehe-
tGség van arra, hogy pl. MONS3 altal létrehozott
szovegfile-t a GENS3 editora atvegyen

A GENS3 altal hasznalt szovedfile-t az 000 + 54 és
00X +55 végeimek hatarozzak meg, tehat ha egy
szovedfile a RAM-ban van, majd betdltjiik a GENS3-
at és BASIC-bdl kiadjuk a POKE 000+ 54,végcim
(als6 byte) és POKE o000 + 55, végeim (felsé byte)
parancssort, akkor RANDOMIZE USR 00 nem jo,
hanem RANDOMIZE USR o0 + 61 utasitassal lesz
a szovegfile a GENS3-nak megfelel!

A GENS3 hibakddjai:

— a hiba ebben a sorban van

— a mnemonikot nem ismeri fel

— az utasitas rossz "formaju"

— a szimbolumot tobbszor is definialtak

— a sorban illegalis karakter van

— az operandusok egyike illegalis

— a szimbolumként hasznalt

"foglalt”

— tiltott regiszterhasznalat

— S0k a regiszter

0. — a 8 bites kifejezés tobbre sikerilt mint

8 bit

1. — aJP (IX+n) és JP (IY +n) tiltott

12. — az assembler direktiva formaja hibas

13. — illegélis hivatkozas, pl. az EQU-ban
olyan val-tozd szerepel, amely még
nem kapott értéket

14, — osztas zérussal

15. — szorzasnal fellépd tilcsordulas

BAD ORG ! — hibas ORG cim fordulit elé

Out of Table space! — a szimbolumtabla szamara
kevés a hely

Bad Memory! — nincs tdbb hely a szévedfile részére

NSo;eoN -

sz6

=l

MONS3 MONITOR/DISASSEMBLER

A mi altalunk tesztelt program hossza:

by: MONS3 (5760 bytes)
Mindenekel6tt toltsilk be azt a programot, amit vizs-
galni szeretnénk. Ezutan toltsiik be a MONS3 prog-
ramot is:
LOAD"CODE xo0x, ahol xoxx tetszbleges, de a
RAMTOP felé érdemes betolteni. A MONS3 inditasa
(feltételezett) elsé inditasnal RANDOMIZE USR 00,
ismételt inditasnal: RANDOMIZE USR (000 +29)
A programbdl vald kilépés az EDIT funkciéval (CAPS
SHIFT + 1) torténik.
A program inditasakor a képernyén legfelll egyetlen
kiragadott disassemblalt sor lathatd. A sor elején a
memoria-mutatd (pointer) értéke lathatd, amelyre
mindegyik parancs hivatkozik. Alatta a regiszterek és
a regisztereknek megfelel6 értéktdl kezdve HEXA-
DECIMALIS dump (memoérialista) lathaté a regiszte-
rekkel egy sorban. Az AF regiszterpéar alatt 8 sorban
a memoria-mutatd kérnyezetének HEXADECIMALIS
dumpija lathato.
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Itt is a tovabbiakban a SYMBOL SHIFT jelet SS-sel, A
CAPS SHIFT-et pedig CS-sel fogjuk réviditeni.

SS+4($)

ENTER
CS+7
CS+5
CS+8

. Az MP (memoria-pointer)-nek megfele-
16 cimtdl egy lapnyi disassemblalt listat
ad. Visszatérés ismét a SS +4-gyel, to-
vabb barmelyik billenty(ivel.

MP = MP + 1
:MP = MP —1
:MP = MP -8
MP = MP + 8

"," (vessz8) : MP = a nyillal jelolt regiszter értéke.

G

SS+K

voz=s

o

SS+T

: Stringkereséshez. Ezutan kétjegyii HEX
szamot adunk meg 'ENTER’-rel elva-
lasztva. Kilépés szintén 'ENTER'-rel. Is-
métlés kereséshez: "N" (NEXT).

: Decimalisb6l HEXADECIMALISBA kon-
vertal.

: (Int.copy) blokkmasolashoz

: Az adott (MP-nek megfelelé) cimtdl in-
dit egy assembly programot. Ez a pa-
rancs vegrehajtasa el6tt tordlheté a
CS + 5-tel.

: A program végrehajtasa a PC (Program
Counter) értékének megfelelSen folyta-
todik (a legkdzelebbi BREAK-ig). Ennek
akkor lesz szerepe, amikor egy prog-
ramot lépésenként futtatunk (Id. SS+2Z
parancsot), de egy bizonyos pontig
szeretnénk ‘"azonnal' lefuttatni az
assembly utasitadsokat (ezt a pontot
BREAK-kel,"W"-vel kellett bedllitani),
majd a ponttél kezdve ismét lépésen-
ként futtatni a programot. Ogy a CALL
utasitasokat gyorsan kiadhatjuk.

: Listaz egy blokkot az MP-nek megfele-
IGen. Kilépés CS + 5-tel.

: Az MP értékének tetszileges beéllitasa.

: Ld. a "G" parancsnal.

: Relativ ugras.

: A memoria egy részét egy megadott
byte-tal tolti fel.

: Az EXX assembler utasitasnak felel
meg.

: BREAK-point-ot helyez el a jelenlegi
utasitdés mogé és a végrehajtast foly-
tatja. Amennyiben a SS+Z érvényes,
akkor a SS +7 hatasara pl. egy CALL
utasitast azonnal végrehajtja, majd is-
mét "lépeget".

: Disassemblal egy blokknyi memariat és
esetleg nyomtatdra kaldi. Elészor a dis-
assemblaland6 széveg kezdd és végci-
mét adjuk meg. Ezutan a 'Text:' kér-
désnél vagy HEX. cimet adunk meg,
vagy 'ENTER'-t Gtunk. Ha egy cimet

SS +Z

SS+P

adunk, akkor ettdl a cimtdl kezdve egy
assembly forrasszbveget allit el6 a dis-
assemblalas alapjan. Ezt a szdvegfile-t
adhatjuk at azutan a GENS3 nak. E
szbvegfile eldallitasa utan kiirhatja a
végcimet is. E két cim birtokaban beal-
lithatjuk a GENS3 ban a kezd6cimet az
“X" alparanccsal, ill. ismerjliilk a vég-
cimet is. Ekkor a "Workspace:"-re egy
cimet var, amelyre egy "primitiv"' szim-
bélumtablat tesz le. Elég 'ENTER'-rel
valaszolni. Ha a '"Text:"-re 'ENTER'-rel
valaszolunk, akkor "csak" a képernyén
jelenik meg a disassemblalt szdveg.
Ezutan ismét egy kezdd- és egy végci-
met var. Most kijellhetiink a korabban
kijelolt blokkon bellil egy részblokkot,
amelyet a MONS3 nem Z80-as utasitas-
nak tekint, hanem konstansteriletnek,
és DEFB utasitasként kezeli. A "T"-bdl
CS + 5-tel lehet kilépni. Amennyiben az
elballitott szovegben olyan ugras sze-
repel, amely a kijelolt blokkba mutat,
akkor az abszolit cim elé "L" bet(it he-
lyez el. Amennyiben ismeretlen utasi-
tassal taldlkozik, akkor egy NOP és
csillagjel kovetkezik. Figyelem! Ha a
forrasszévegben BREAK fordul el§ (id.
"W'-t), akkor lehet hogy kettévagtuk az
assemblerutasitast, és lehet, hogy a
disassemblalt szdveq "hamis".

: Az "O" utasitassal egyiitt Iétezhet. Amig

az "0" eqgy relativ ugrast hajt végre, ad-
dig az "U" visszatérést jelent. Ha tGbb
"Q" is eléfordul, akkor csak a legutoljé-
ra kiadott "O"-ra ugrik vissza, és a tobbi
"0"-t nem veszi figyelembe.

. Az "X" parancs forditottjanak tekinthetd.

Amig az "X" egy abszol(t ugrast hajt
végre, addig a "V" visszatérést jelent.
Csak a legutoljara kiadott "X"-nek meg-
feleléen ugrik vissza, mig a tébbi "X" el-
veszik.

: BREAK-point-ot helyez el a forrasszo-

vegben. E cimtdl 3 byte-ot lecserél egy
CALL utasitasra.

: Egy abszolult CALL vagy JP utasitas-

nak megfelelé cimre ugrik el.

: Az MP-nek megfeleld cimtdl ASCII ka-

raktereket irhatunk be. Kilépés CS +5-
tel.

: Egy lépést hajt végre az MP-t4l fugg6-

en (lépésenkénti végrehajtasnal latha-
tok a regiszterek is).

: Nyomtatdra listaz.




