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PRIMO?

Az elsé nagy sorozatban gyartott magyar mikro-
szamitogép, a Primo, hamar belopta magit a sza-
mitastechnikat kedveldk szivébe. Ezt mi sem bizo-
nyitja jobban annal, minthogy sok-sok iskoldban
ez a masina lett az ,iskolai szamitogép”, s a zan-
kai Gttérdtaborban is ilyen gépen gyakorolhattak
azok, akik baratsagot kivantak kétni a komputer-
rel.

Legyen persze barmilyen jo is egy szamitogep,
ha valéban kozkedvelt akar maradni, akkor id6rél
idére meg kell ujulnia. Ugy tlnik, hogy ezt az el-
vel jol ismerik , Primo-ékndl”, hiszen szimos u0j-
donsiggal rukkoltak ki a kézelmiiltban.

Itt van mindjart a leglitvanyosabb valtozas:
az érintds billentylzeti Primo mellett megjelent
annak nyomégombos viltozata is. Ez persze nem azt
jelenti, hogy az el6bbit most méar nyugdijba kiildik,
mar csak azért sem, mert az érintGsnél strapabi-
robb billentyiizetet elképzelni sem lehetne. Sokan
viszont idegenkednek az Gjtél, s ragaszkodnak
a megszokott, nvomdgombos valtozathoz.

A formai megijuldst természetesen tartalmi is
kivette, ami egy szamitogép esetében azt jelenti,
hogy sok uj szoftvert is kindlnak hozza. Koziiliik
mindenképpen figyelemreméltd az a grafikus prog-
ram, amely 60 darab BASIC-szintd utasitissal egé-
sziti ki a Primo utasitdskészletét, s ezzel nagymér-
tékben megjavitja a gép, ,rajzkészségét”. Ha a gra-
fikus programmal megismerkedik a gép, akkor ké-
pes arra, hogy kiilinféle alakzatokat mozgasson
a képernyon fel és ald, pillanatok alatt kisatirozzon
barmilyen Abrat, s hihetetlen gyorsasidggal rajzol-
jon koroket, ellipsziseket, négyzeteket, téglalapo-
kat.

A HT-emulator elnevezésii program abban segit,
hogy a HT iskolai szamitégépre irt BASIC=progra-
mokat a Primédn is le lehessen futtatni. A , HELP"
névre hallgatd szoftver viszont arra tanitja meg
a programozol, hogy az a képernyit a lehetd leg-

takarékosabban hasznalja ki. Bizonyara nagy ér-
deklGdésre tart majd szdmot az dntanité BASIC-
program is. Ez, a televizié BASIC-tanfolyamat ki-
egészitd szoftver 60 perces kazettdn tartalmaz lec-
kéket és teszteket, s ha valaki becsiilettel atrégja
magit az egyes leckéken, s megfelel a szamitdgép
— olykor ravasz, maskor inkéabb vicces — kérdeései-
re, abbdl a ,tanfolyam” elvégzése utan kizépszintd
Primo-programozé lehet.

A legérdekesebb djdonsdggal azonban nem a Pri-
mo cég szakemberei, hanem didkok, mégpedig esz-
tergomi tanulék jelentkeztek. Olyan fény-, illetve
képljsag programot keészitetiek (természetesen

A Primo csalad tagjai — "az eérinios és a nyomd-
gombos masinik — jil megférnek egymas mellett,
5 nemecsak a képen, hanem az életben is

Uj., grafikus szofiverjével egészen kiillonleges mér-
tani alakzatokal vardiszol a képernyore a Primo szi-
milogép

Primo szamitégépre), amelyet reggel B-kor kell el-
inditani, s a program ezutdn minden sziinetben
bekapcsolja a képes hiraddt, amibdl az iskolat érin-
té legfontosabb eseményekrdl értesiilhetnek a dia-
kok.

A Primo szdmitogép kiozkedvelisége az uttord-
sziivetség figvelmét sem keriilte el. A ,Bardtunk
a szamitogép” cimi kinyvecske példaul a Primo
szamitogépet wveszi alapul, Ggy ismerteti meg ol-
vasdit a szamitdstechnika alapjaival. Ugyancsak
az Gttoraszovetség Otlete az az érdekes jaték, amely-
nek soran szamitistechnikdval kapcsolatos otlete-
ket, beszamoldkat, esetleg kész programokat wvar-
nak a Zénkai Modbdszertani Kozpont cimére. Aki
ilvenekkel jelentkezik, az cserébe megkapja a Ba-
ratunk a szamitégép c. kényvet, s részt vehet nya-
ron a zankai szamitastechnikai taborban.

Ugye, milyen kecsegtetd a dijazds? Reméljiik,
hogy ti is igy vélekedtek, s hamarosan arrdl kapunk
majd hirt, hogy egyre tibben bekapcsolédtatok eb-
be az érdekes jatékba. -




