1dir lid l..llh
1112 ;:t a,7 -, fekete papfir,fehér tinta screen7 ::n :;::g
1113 1d bc,Sbéh 3 bealli{tdsa 1d a,20h
l_d hl,43con ip $i113
screent é‘:n ::::r s az 1. kép (SCR1) bemisolisa sereens ‘l:;“ 5:%
1d de, 435c@h 3 az attributum terlletre, . ir fill3 . ,
1d hl,scri 3 a pixelek nincsenek hasznalva screen? call clear 3 & kisp torlese
call copyl 1d b,32d 3 az attributumok
inc nl 19 de,45coh i betSltese SCRY
copyt 19 beise PO it 3 maerant
cpl push be chan defb 9
push hl defb *KEYBOARD:
1d bc,46d lpt defb 224d ,28d,9,35d,192d,5,8,8 5 32 sor (8+i-szer)
1dir defb 9,36d,73d,109d, 1446d,182d,219d ,255d
pop hl defb 253d, 144d ,&3d 3 3 sor VSYNC
pop be defb ?,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8
dinz cpl dwfb 2%4d,16d,6,630 } 2 sor VBYNC
screen2 :::1 init :::: ;&;;'i:‘;ﬂvﬂ-'.ﬂ.ﬂ.ﬂ.e.ﬂ -
1d hl ,4088h | a pixmlek betdltése g 2.0.0.8.0.8.0.2.9,8,8,0 5 1 sor VY
call scrn2 ] SCR2 szerint defb 238d,21d,é: 1 18 sor + reload
ex de,hl defb e,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
scrn2  1d be , 450 scri defb 7,7,78%h,70h,7,7,78h,78h,7,7,70h, 700
1d -,255d defb 7,7,70h,70h,7,7,78h,70h,7,7,70h, 7Bh
call £i11 defb 747,780 ,70h,7,7,78h , 780, 7,7 ,78H, 78h
1d b,15d defb 7:7,70h,780,7,7,700,70N,7,7,78h , 700
1d hl,scr2 scrz defb 80h,a,800,d,800,0,800,0,800,0,80h,0
ir cpt defd 80h,0,80h,0,80h,0,80h,8,80h,8,80h,8
screen3 call init o defb  8Bh,®,80h,8,80h,0,50h,0,500,0,800,8
1d de, 4008h 1 & pixelek betdltése defb adh,8,80h,0,80h,0,80h,8,00h,0
call scrn3 } SCR2 részleges haszné- scre deft 78h ,78h , 700, 700, 70, 3 fehér
1d de,42e0h b latiéval defb  50h,60h, 580,60, 68h , H0h 3 sérga
scrn3 1d hl ,scr2 defb Bdh ,38h , 58h , 5Bh , 50h , SBh H vu}quék
1d bc,46d defb 48h , 48h , 43h , 48h , 40h , 40h 3 28ld
1dir defb 38h ,38h , 38h , 3Bh , 32h , SBh 3 lila
ret L e e deth 28h ,28h , 20h , 28h , 20h , 28h 3 piros
screenS call clear 5 a kip tSrlase defb 18h,1@h,18h, 18h, 18h, 18h 3 kék
j: :;?;g‘ : ::ﬁ;::z::utumk defb 9,2,8,0,0 3 fekete
screens call clwar
Program TV-vizsgdlodbra eléadllitdséhoz
-
Joystick o
a ” 32 416 8
illeszto Tl
PRIMO-hoz »
Pal Ferenc misz. egyetemi hallgaté
+5V
Aki valaha madr jatszott PRIMO-n, azt 3}.(:10: Gy Szamito-
kiilondsen bosszanthatta a billentylizet bi- 16 f12fn 10|54 [3 12 [1 |16 gephez
zonytalansaga. Jogos igény ilyenkor egy Bl 1]' 2 7|HGF EDCBA /Ucc ey
vagy két joystick hasznalata. A botkorma- | CLK Ic Serial —o5
. X TR 1N4148 2 in 13 IN1
nyok illesztése azonban kiegészité hard- M G G LS166 outputh—o5° 1
vert igényel, amit magunknak kell elkészi- ,QZF;‘ Dy & 5 ] Clock utpu N2,
tenlink. Az étlag felhasznalo vonakodva } ! e At:] g KR! VR inhibit, GND| _JCLK 5
fog ilyen munkahoz, aminek oka talan al- R, Tk 6\ 3 GND
kalmas kapcsolas <.é§ a bétorség h’ié’n)’la‘ z pullyz 10, b 2
Remélem, az alabbi interfész elkészitésére 820k 10V 2
tébben vallalkoznak, igy szamukra is élve- 1312 C 7324168
zetesebbé vilnak a szamitogépes jatékok. . = 3;0 ] ? QS
A kapcsolas elkészitésével egy 16 bites be- I . J T j _I_
menethez jutunk, amivel egyéb egysegek ey U — ]
illesztése (pl. A/D konverter) is megold- > i b
hato. I
. L . Ry-Rygl
Az dramkor mikodése (1. abra) | t
8x10k ! + .
Az illesztéegység feladata, hogy a par- |
huzamosan rendelkezésre alld joystick- :
kapcsoloallasokat soros formatumma ala- L
kitsuk at. A kapcsolasban ezt szinkron be- moooc pap2nof e S J2 )
irasu léptetbregiszterek végzik. A szink- 7 e
ronmiikddés azt jelenti, hogy az IC,, ill. 3 13
IC, a CLOCK bemenetére érkezd oOrajel LS166 —
felfuté’ élér’e vagy parhuzamos beirast, 5 ob o3 o2 o 15
vagy léptetést végez, SHIFT/-LOAD be-
menet allapotatol fiiggben. A port beolva- °g %8 °7 % T T8
b) a) i

1. abra
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b) =CLK

Feisd kompa-
raldsi szint

c) M 3
Alsé — =
komp. szint

d) S/-L

T T2

2. dbra
sasi ciklusban a szamitogép 8 orajelbdl alld
impulzuscsomagokat bocsat ki (2/a dbra)
¢és minden egyes impulzus utan vizsgalja
aramkoriink kimeneteinek (IC,, IC, 13.

Sass

Ezek alapjan kdnnyen megértheté a
kapcsolas miikodése: A szamitogép kikiil-
di az elsd impulzust. Ez a G,...G,, parhu-
zamosan kotott CMOS Schmitt-triggerek
altal invertalva eljut a -CLK bemenetére
(2/b). Mivel ekkor még a SHIFT/-LOAD
bemenetek alacsony (LOAD) allapotban
vannak, az elsé impulzus beirast végez.
A SHIFT-/LOAD bemenet csak 1=R, C,
késleltetéssel valt magasra. A D, didda a
C, gyors kisiilését megakadalyozza, igy a
masodik és a tovabbi impulzusok Iéptetik
a regisztert. Az utolso Orajel utan a 2/c és
d. szerint 1,= R, C, elteltével visszaall az
alapallapot, felkésziilve a kovetkezo lekér-
dezésre. A parhuzamosan kapcsolt inver-
terek a kapacitiv terhelés ellenére is kellden
meredek 1éptetd impulzusokat biztosita-
nak.

Az dramkor elkészitése

Az egyoldalasra tervezett nyakon (3.
dbra) elég sok az atkotés, (az IC, alatt is
talalhato egy) ezért el6szor az athidalé hu-
zalokat forrasszuk be! A joystick csatla-
koztatasara 9 p6lusi Canon aljzatokat iil-
tessiink be. Olcsobb megoldast is valaszt-
hatunk: az aljzat helyébe megfelelden ki-

LS 166 Al B]|C D E
5

kivezetései | 2 3 4 10 | 11 12 | 14 8 16

Funkcid TUZ | FEL [JOBB| LE |BAL [GND|+5V| NC |NC
Joystick
csatl.-pont: 6 ! 4 2 3 8 7 3 5

3. dbra

hegyezett kemény érintkezopalcakat tehe-
tiink, ,,leutanozva” a Canon csatlakozot.
A forrpontokat vékony, szigetelt huzallal
kossiik be a megfeleld helyekre (Lasd:
Tdblizat).

A leirasbol, ill. a kapcsolasi rajzbol kitii-
nik, hogy az aramkor két botkormany je-
leinek fogadasara alkalmas. Ha eggyel is
megelégsziink, IC; és az R,;...R; ellendl-
las-array elhagyhat6.

Ami még hatra van: a joystick-bemenet
kialakitasa a szamitogépen. Ehhez be kell
forrasztanunk egy LS 365-6s IC-t az IC,,
pozicioba, a masik LS 365 mellé.

Beiiltetend tovabba egy 5 polust tuchel
aljzat a TAPE csatlakoz6 melletti masodik
helyre. (Ez a PRIMO leirds szerinti ,,B”
aljzat.) A fennmaradoé csatlakozohelyre te-
hetiink még egy aljzatot, igy egy altalanos
céll, 4 bites bemenetet nyeriink. A szami-
togép és az interfész kozotti vezeték rovid

I 1
IN1o 3
sve | b 1C ° T
—_— =4 3
CLK© 1C4 - =
. @
Lle -
Cq - o}
— .
IN2e Ra *I E 13 © :
] ’ ! 'l_ Q
A R1 [+ 4 L

legyen! Még egy megjegyzés a nyak-terv-
hez: Az IC, ; CLOCK és CLOCK INHI-
BIT labainak cseréje nem véletlen, ezek
egyenértéki, felcserélheté bemenetek.

Ha ,gyari” jatékprogramokat futta-
tunk, nincs is tobb dolgunk. Amennyiben
a szerelést figyelmesen végeztik, és a fel-
hasznalt alkatrészek is hibatlanok, a kap-
csolas azonnal miikoddképes. Mivel a C,
és C, id6allandok nagysagrenddel térnek
el egymastdl, az R, R, C, elemek értékeé-
nek igen nagy szorasa esetén is miikodni
fogazaramkor. AzR, ,,ésR ,ellen-
allas-halézatok értéke sem kritikus.

A portbeolvaso Handler-program
Mig a jatékprogramok zome figyeli a

joystick-bemeneteket, addig sajat program
esetén a lekérdezést nekiink kell megolda-

1 $JOYSTICE HANDLER
2 ORG  SABD
& LOAD SABD
4 SA0QD 0408 JOYHAND: LD E,8

& 5A02 DD7EF9 REF3: LD A, (IX=7)
& SABS CBE7 RES 6,A

7 S$AQ7 DIOG QuT @) ,A
8 5AB? CBF7 SET 6,A

% SAVE DI0OQ our @ ,A
1@ SABD DD77F9 LD (IX=7)4A
11 5A10 DB&E IN A, (64)
12 SA12 OF RRCA

135 5A13 3F CCF

14 SA14 CE1D RR L

15 SAl1Se BF RRCA

16 SA17 OF RRCA

17 5A18 3F CCF

18 SA19 CBIC RR H

19 SALE 1QES DINZ REF
20 3A1D C9 RET

21 END
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