A ROTARY jaték PRIMO szamitogéphez
A leirast készitette: Németh Krisztian

Felvaltva jatszik a két jatékos, vilagos (V) és sotét (S). A babuk a képernyd szerint vannak felrakva
a hatszogszerd tablara.

Minden mez6ének van két koordinataja, az elsé a vizszintes (1-9 k6z6tt) a masodik bal fentrél
indul és jobbra le megy. A koordinatak a képernyén szamozva vannak.

Példaul a mellékelt abran bejeloltem a 3,7-et, ami a két piros vonal metszéspontja:
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Minden mezbnek (a széleken lévéket kivéve) hat szomszédja van: jobbra, balra, felette kicsit
jobbra, kicsit balra, alatta kicsit jobbra, kicsit balra.

Mutatom a piros mez6 (4,6) szomszédait, zolddel:
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A lépes az, hogy egy mez6t megjelolsz a két koordinatajaval (ide rakod a porgetty(t), és
megmondod, hogy a korll a szomszédait (és csak a szomszédait) hanyszor 60 fokkal forgassa el -
- az 6ramutaté jarasaval ellentétes iranyban. Eza szam 1 és 5 kozott értelmes. A 3 példaul tikrozés
az adott pontra.

Példa: forgatas a jaték legelején a 8,3 korul 2*60 fokkal:

8,3, 2*60°
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Az a szabaly, hogy csak olyan pont koriul forgathatsz, ami egyrészt Ures, masrészt van a
szomszédai valamelyikén sajat babu, harmadrészt tobb sajat babu van a szomszédain, mint
ellenfél babuja.

Acélaz5,5és 5,6 és 4,6 mezbk (képen rézsaszin) mindegyikének elfoglalasa a sajat szineddel.

Ha ez sikerult, nyertél, és a nagy U lenyomasaval Uj jatékot kezdhetsz.
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Kellemes id6toltést!



